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简介 
1. 《绩效标准 8》 认识到文化遗产对当今及后世的重要性。本绩效标准与《保护世界文化和自然遗

产公约》相一致，旨在保护不可替代的文化遗产，并指导客户在业务活动中对文化遗产进行保护。另

外，本绩效标准对项目使用文化遗产的要求部分基于《生物多样性公约》中制定的标准。 

 
目标 

 
 保护文化遗产免受项目活动带来的不利影响，并为文化遗产的保存提供支持 

 促进在项目中公平共享使用文化遗产所带来的效益 

 
适用范围 
 
2. 本绩效标准的适用范围在明确社会和环境风险和影响的过程中确定，而为达到本绩效标准的要求

所采取必要的行动将通过客户的社会和环境管理系统来加以管理。在项目生命周期内，客户应考虑项

目对文化遗产的潜在影响，并遵循本绩效标准的条款。这些要求见《绩效标准 1》。     

 

3. 就本绩效标准而言，文化遗产是指有形的文化遗产，例如具有考古的（史前的）、古生物的、历

史的、文化、艺术和宗教价值的有形的可移动或不可移动的物品、财产、场所、建筑或建筑群，以及

具有文化价值的独特自然环境特征或有形物品，比如圣林、石头、湖泊和瀑布。但仅就下面第 12 条的

规定，无形文化，例如体现传统生活方式的文化知识、发明和惯例也包括在内。本绩效标准的要求适

用于文化遗产，无论它是否已经受到法律保护，或以前曾遭到破坏。 

 
要求 
 

在项目设计和实施中保护文化遗产 
 

一般要求 
4. 除了须遵守保护文化遗产的相关国家法律之外，包括用以实施东道国在《保护世界文化和自然遗

产公约》以及其他相关国际性法律项下所应承担义务的的国家法律，客户还应通过采取国际认可的惯

例实施对文化遗产的保护、实地研究和文档记录来保护和支持文化遗产。如果第 8 至 13 条的要求适用，

客户将聘请具有资格和丰富经验的专家来协助评估。 

 

5. 如果客户的项目地点包含文化遗产，或项目阻碍进入以前可以进入的文化遗产地点，且该文化遗

产地点在人们的记忆中正在或一直为受影响社区所使用，长期服务于他们的文化目的，在这种情况下，

客户须使文化遗产地点可以进入，或提供替代进入通道，但要优先考虑健康和安全方面的问题以及项

目对文化遗产的可能影响。 
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随机发现程序 
6. 客户有责任在项目选址和设计时避免对文化遗产带来重大不利影响。当拟议中的项目地点位于可

能发现文化遗产的地方时，将通过社会和环境风险和影响的明确程序加以决定，文化遗产可能是在项

目施工过程中发现或是在运营过程中发现。作为客户的环境和社会管理系统的一部分，一旦发现文化

遗产，客户将实施文化遗产随机发现程序。客户不应妨碍任何进一步发现机会，直到一位具有资格的

专家作出评估，并采取符合本绩效标准要求的行动。 

 
磋商 
7. 如果某一项目可能影响文化遗产，客户应与东道国受影响的社区进行磋商以确认文化遗产的重要

性，这些社区可以是现在使用或在世人记忆中曾使用该文化遗产作为长期文化用途的社区，受影响的

社区对这些文化遗产的看法应加入客户的决策过程中。磋商还将包括负责保护文化遗产的有关国家和

地方监管机构。 

 
不可复制的文化遗产的迁移   
8. 大部分文化遗产得到最好保护的方式是在原地加以保护，因为迁移可能对文化遗产造成不可修复

的损坏或破坏。客户不得迁移任何不可复制的文化遗产，除非满足以下条件： 

 
 除了迁移，没有其他技术上或经济上可行的替代方法 

 项目的总体效益将超过迁移文化遗产造成的预期损失 

 用国际认可的技术对文化遗产进行迁移 

 
重要文化遗产  
9. 重要文化遗产包括 (i) 作为长期文化用途正在使用的或在世人记忆中曾经使用过的社区是国际上公

认的文化遗产；(ii) 法定文化遗产保护区，包括那些东道国提议指定为法定文化遗产保护区的地区。 

 

10. 客户不应对任何重要文化遗产进行重大改变、损坏或迁移。在例外情况下，如果项目可能对重要

文化遗产造成重大影响，该文化遗产的损坏或损失可能使东道国使用该文化遗产作为长期文化用途的

社区的文化或经济面临生存危机，客户应满足上述第 8 条的要求；并且 (i) 与受影响的社区进行善意磋

商，并对受影响社区的知情参与情况和磋商的成功结果以文件形式记录备案，或者 (ii) 如果受影响的社

区为土著居民（如《绩效标准 7》中所述），在项目的设计、实施和预计的结果上要获得受影响社区

自由的、事先的和知情的同意。在 (ii) 所述的情况下，该过程应建立在《绩效标准 7》中所述的知情磋

商和参与基础之上并对其进行了扩展，最后通过客户和代表土著居民的文化适当的机构之间的善意商

谈得到确立。在所有情况下，客户均需记录备案客户与受影响社区之间共同接受的过程以及各方达成

的协议的证物，作为协商的结果。这需要获得在文化上合适的、受影响土著居民社区内部决策团体的

同意，因为他们代表并传达的协定被大多数人视为合法。同意并不一定需要一致通过，甚至在个人或

小组明确表示反对时也可能通过。 
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11. 法定文化遗产保护区对文化遗产的保护和维持至关重要，对任何将以及所使用的国家法律获准在

这些地区进行的项目应采取额外措施。如果某一拟议中项目位于某一法定文化遗产保护区内，或位于

法定保护缓冲区内，客户除了要满足上述第 10 条有关重要文化遗产的要求以外，还须满足以下要求： 
 

 遵守国家和地方文化遗产法规或保护区管理计划 
 就拟议项目与保护区主办方和管理方、当地社区和其他关键利益相关方进行磋商 
 当需要时，实施额外计划以促进和加强保护区的保存目标 

 
项目对文化遗产的使用 

 

12. 如果某一项目计划使用当地社区体现传统生活方式的文化资源、知识、发明或惯例用作商业用途，

客户应告知这些社区 (i) 他们根据国家法律享有的权利；(ii) 拟议商业开发的范围和性质；以及（3）开

发带来的潜在后果。客户不得继续进行此类商业开发，除非 (i) 与具有传统生活方式的受影响的社区进

行善意磋商，或者如果受影响的社区为土著居民（如《绩效标准 7》中所述），要如以上第 10 条所述，

通过善意磋商获得受影响社区的自由的、事先的和知情的同意；(ii) 对受影响社区的知情参与和成功的

磋商结果以文件形式记录备案；并 (iii) 公平和平等地分享从这些知识、发明或惯例的商业开发中获得

的效益，分享方式应符合他们的习惯和传统。 
 
对文化遗产造成的其他影响 

 
13. 如果第 8-12 条不适用，客户应实施有利于避免影响的缓解体系。如果避免不可行，客户应试图（按照以下顺序）： 

 最大限度降低不利影响并实施恢复措施以保持文化遗产的价值和功能，包括维持或恢复任何支持它所

需的生态系统过程； 
 恢复文化遗产的功能，包括支持它所需的生态系统过程（也许在不同地点）； 
 只有在减少或恢复明确不可行、且东道国内受影响社区正在使用的有形文化遗产长期服务于文化目的

的情况下，需对该有形文化遗产的损失进行补偿。 
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